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LIGUE DE NORMANDIE DE TIR A L'ARC 
 

 

Règlement DR Jeunes 2012 
 

 

 

 

 

 

Objectifs : 

 

1° Préparer le Championnat de France FITA par équipes de clubs jeunes. 

2° Développer la pratique du tir olympique chez les jeunes. 

 

 

Fonctionnement : 

 

 3 manches comprenant un tir de qualification et des matchs par équipes, avec 

attribution de points sur chaque manche. 

Dates : 22 Avril – 13 Mai – 3 Juin 

Lieu : CSN Houlgate 

 2 catégories : benjamins/minimes et cadets/juniors, mixité autorisée. 

 Un club peut inscrire 2 équipes maximum dans une même catégorie. 

 Une équipe est composée de 3 archers et d’un capitaine si possible. Les tireurs 

d’une équipe peuvent être différents d’une manche sur l’autre. Tous les 

membres d’une équipe, y compris le capitaine, doivent être en tenue blanche ou 

de club identique. 

 

 

Inscription : 

 

Montant de l’inscription : 50 € par équipe, (chèque à l’ordre de « Ligue de 

Normandie de tir à l’arc ») qui comprend l’inscription de 3 archers sur les 3 manches. 

Coupon d’inscription et règlement à renvoyer au secrétariat de la ligue avant le 30 

Mars 2012. 
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Déroulement de la compétition : 

 

 TIR DE QUALIFICATION 

 

 2 séries de 6x6 flèches à : 

o 30m pour les benjamins sur blason de 80cm 

o 40m pour les minimes sur blason de 80cm 

o 60m pour les cadets sur blason de 122cm 

o 70m pour les juniors sur blason de 122cm 

 A l’issue du tir de qualification, un classement des équipes est effectué suivant 

le total des scores des 3 archers de l’équipe. En cas d’égalité, le départage 

s’effectue au plus grand nombre de 10, puis au plus grand nombre de X, puis 

par un tir de barrage : 1 volée de 3 flèches en 1 minute, 1 flèche par archer. (cf 

règlement FFTA du tir par équipe) 

 1 point de bonus est attribué aux équipes classées dans la première moitié du 

classement. Dans le cas d’un nombre d’équipe impaire, le calcul se fera sur le 

nombre pair inférieur. Ex : si 7 équipes dans une catégorie, le point de bonus est 

attribué aux 3 premières équipes. 

 

CONSTITUTION DES POULES 

 

Jusqu’à 5 

équipes 

De 6 à 8 

équipes 

De 9 à 12 

équipes 

De 13 à 16 

équipes 

1 poule de 

5 

2 poules de 

4 

2 poules de 6 4 poules de 4 

1er 1er 2ème 1er 2ème 1er 2ème 3ème 4ème 

2ème 4ème 3ème 4ème 3ème 8ème 7ème 6ème 5ème 

3ème 5ème 6ème 5ème 6ème 9ème 10ème 11ème 12ème 

4ème 8ème 7ème 8ème 7ème 16ème 15ème 14ème 13ème 

5ème   9ème 10ème     

   12ème 11ème     
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MATCHS PAR EQUIPES 

 

 MATCHS DE POULE 

 

 Les équipes benjamins/minimes tirent leurs matchs à 30m sur blason de 80cm. 

Les équipes cadets/juniors tirent leurs matchs à 60m sur blason de 122cm. 

 Chaque équipe rencontre toutes les équipes de sa poule. 

 Tir en rotation : 4 volées de 6 flèches, 2 minutes par volée, 2 flèches par tireur. 

(cf règlement FFTA du tir par équipe) 

 En cas d’égalité à l’issue d’un match, le départage s’effectue par un tir de 

barrage : 1 volée de 3 flèches en 1 minute, 1 flèche par archer. (cf règlement 

FFTA du tir par équipe) 

 Les matchs à vide doivent être tirés avec comptage des points. 

 1 point par match gagné. 

A l’issue de ces matchs, un classement par poule est établi en cumulant le point de bonus 

acquis sur les tirs de qualification avec les points remportés lors des matchs de poule. 

En cas d’égalité de points après les matchs de poule, le départage s’effectue au cumul 

des scores des matchs (sans les éventuels tirs de barrage). Si l’égalité persiste, un tir de 

barrage départage les équipes à égalité. 

 

 

MATCHS DE CLASSEMENT 

 

 Si 1 poule de 5 : pas de matchs de classement. 

 Si  2 poules : 1 match de classement 

Les 1ers des 2 poules se rencontrent en finale, les 2èmes se rencontrent en petite 

finale, les 3èmes se rencontrent pour la 5ème place et ainsi de suite. 

 Si 4 poules : 2 matchs de classement 

Les classés du même rang se rencontrent, poule 1 contre poule 4 et poule 2 

contre poule 3. 

Les vainqueurs et les vaincus se rencontrent entre eux pour déterminer le 

classement final. 

Les 1ers de chaque poule seront classés de 1er à 4ème, les 2èmes de 5ème à 8ème, 

les 3èmes de 9ème à 12ème et les 4èmes de 13ème à 16ème. 
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ATTRIBUTION DES POINTS PAR MANCHE 

 

 Si 8 équipes et moins : 

1er 2ème 3ème 4ème 5ème 6ème 7ème 8ème 

20 16 12 9 6 4 2 1 

 

L’absence d’une équipe sur une manche entraîne une pénalité de 10 points. 

 

 Si 9 à 16 équipes : 

1er 2ème 3ème 4ème 5ème 6ème 7ème 8ème 

40 36 32 28 24 21 18 15 

9ème 10ème 11ème 12ème 13ème 14ème 15ème 16ème 

12 10 8 6 4 3 2 1 

 

L’absence d’une équipe sur une manche entraîne une pénalité de 20 points. 

 

 

 

Classement final de la DR Jeunes : 

 

 L’équipe qui totalise le plus de points à l’issue des 3 manches est déclarée 

Championne Régionale par équipe de club jeunes. 

Cette équipe se verra récompensée par un plateau remis lors de l’AG de la 

Ligue. Les jeunes qui composent l’équipe vainqueur recevront chacun un bon 

d’achat à valoir dans une archerie normande pour une valeur totale de 300€. 

 

 En cas d’égalité, le départage s’effectue au cumul des scores des matchs des 3 

manches. Si l’égalité persiste, c’est le meilleur classement sur une manche qui 

départage les équipes. Si l’égalité persiste toujours, elle est levée au meilleur 

total des places obtenues sur les 3 manches. Enfin, si les équipes sont toujours 

à égalité, c’est le cumul des scores des tirs de qualification des 3 manches qui 

sera pris en compte. 


